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« Le battement vivant d'Aedoera. Celui qui oublie les saisons oublie qu'il respire. » — les
Exégètes du Cœur
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I  —  N A T U R E  P O L I T I Q U E  D U  R O Y A U M E

Ormyn — dont le nom véritable est celui des Provinces d'Ormyn — est le royaume le
plus vivant et le plus organique d'Aedoera. Les Exégètes le rangent parmi les royaumes du
continent par commodité d'harmonisation, mais Ormyn n'a jamais été un royaume au
sens d'une couronne unique : c'est une fédération de Maisons enracinées, où l'autorité
naît du rapport vivant entre les hommes, la mer et les saisons.
Là où d'autres cultures fondent la légitimité sur la doctrine, la compétence technique ou
la noblesse du sang, Ormyn la fonde sur le cycle et la terre. Le pouvoir n'y découle pas
d'un héritage figé ni d'une institution abstraite : les Exégètes le définissent d'une image —
le battement vivant d'Aedoera, celui qui oublie les saisons oublie qu'il respire.

Ormyn n'est donc ni une aristocratie, ni une technocratie, ni une théocratie. C'est une
structure politique cyclique, où l'autorité se renouvelle avec la terre, se transmet avec les
eaux, et se légitime par la capacité à nourrir, protéger et célébrer le vivant.

I I  —  L E S  S I X  M A I S O N S  D ' O R M Y N

Le royaume est structuré autour de six Maisons majeures, chacune ancrée dans une
région et incarnant une facette du cycle naturel d'Ormyn. Ces Maisons ne sont pas des
dynasties au sens chaloerien ou couronné du terme : ce sont des lignées enracinées, dont
la légitimité se mesure à leur capacité à maintenir le lien entre leurs gens et leur terre.
Maison Aurovel — Seigneurs du Delta de l'Aurore. Gardienne des eaux pures et du riz
sacré, elle contrôle les voies fluviales intérieures et les rites du renouveau. C'est la Maison
la plus respectée spirituellement, car elle préside aux cérémonies d'ouverture des cycles
agricoles.

Maison Marshaël — Gardiens des Îles-Tempêtes. Peuple des vents, des vagues et des
sanctuaires d'orage, elle gouverne les archipels les plus exposés d'Ormyn. Sa relation aux
Corsaires du Cœur est double : elle partage leurs routes et parfois leurs rites, mais
l'archipel de Marshaël lui-même est disputé — les Corsaires en revendiquent les eaux au
titre de leur juridiction maritime, quand Ormyn les tient pour terre habitée des
Provinces. Ce différend, jamais tranché, fait de Marshaël le point de friction le plus ancien
entre Ormyn et les Corsaires.

Maison Elséa — Lignée des Vergers Sacrés. Maîtres du fruit et timoniers du goût rituel, ils
gouvernent les terres intérieures les plus douces d'Ormyn et détiennent la mémoire des
rites de récolte. Leur légitimité est culturelle autant que politique.

Maison Saphir-Bluff — Maîtres des Élevages Mythiques. Puissants, loyaux, enracinés, ils
gouvernent les vastes plaines d'élevage et constituent la force militaire naturelle du
royaume. C'est la Maison la plus proche du modèle féodal classique — ce qui la distingue
des autres et crée parfois des tensions internes.
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Maison Cantalor — Scribes des Vallées Sacrées. Transmetteurs des rites agricoles, ils ne
gouvernent pas un territoire au sens strict : ils gouvernent la mémoire du royaume. Leurs
scribes consignent les cycles, les récoltes, les cérémonies et les décisions politiques
depuis la fondation d'Ormyn.

Maison Ormyn-Côtes — Seigneurs du Littoral. Marins de longue tradition, ils gouvernent
les ports et les routes côtières du royaume. Ils sont l'interface naturelle entre Ormyn et le
reste du continent, assurant à la fois le commerce maritime et la défense des côtes.

I I I  —  L ' A U T O R I T É  C E N T R A L E

Le Conseil des Saisons

Le pouvoir central d'Ormyn est exercé par le Conseil des Saisons. Son nom n'est pas
symbolique : le Conseil fonctionne réellement selon un rythme saisonnier, ses sessions
ordinaires correspondant aux quatre moments clés du cycle agricole et marin —
semailles, floraison, récolte, repos — chacune avec ses prérogatives et son registre de
décisions propres.
Le Conseil réunit six sièges permanents, occupés par les chefs des six Maisons ; six sièges
rotatifs, occupés par des représentants des guildes agricoles et maritimes, renouvelés à
chaque saison ; et un siège exégétique, tenu par un Exégète-Veilleur mandaté par le
Royaume des Exégètes. Il lui revient de coordonner les cycles de production et de
distribution entre les Maisons, d'arbitrer les conflits territoriaux et les disputes sur les
droits d'eau, d'organiser les grandes cérémonies continentales liées aux cycles naturels,
d'assurer la représentation d'Ormyn auprès de l'Assemblée du Cœur, et de valider les
accords maritimes avec les Corsaires du Cœur.

Les décisions ordinaires se prennent à la majorité simple des six Maisons permanentes.
Mais celles qui touchent aux rites et aux cycles naturels requièrent l'unanimité — car
modifier un rite sans consensus est tenu pour une rupture de la mémoire vivante du
royaume.

I V  —  L E S  C O R P S  I N T E R M É D I A I R E S

Les Cercles de Cycle

Sous l'autorité des Maisons s'organise un réseau de structures communautaires, les
Cercles de Cycle. Chaque Cercle réunit les artisans, agriculteurs, marins et prêtres-rites
d'une région autour d'une fonction précise dans le cycle naturel du royaume. Rattachés à
une Maison dominante, ils exercent une autorité locale sur les pratiques agricoles,
maritimes ou rituelles de leur territoire, et organisent les fêtes, les récoltes
communautaires et les rites de passage.
Les Cercles de Cycle constituent le véritable tissu social d'Ormyn. C'est en leur sein que
se joue la vie politique quotidienne du royaume — bien plus que dans les sessions du
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Conseil des Saisons. Un chef de Cercle respecté peut exercer une influence considérable
sur sa Maison, voire sur l'ensemble du Conseil lors des grandes crises.

V  —  R E L A T I O N  A U  C Œ U R

Ormyn entretient avec les institutions du Cœur une relation chaleureuse en apparence,
mais structurellement complexe. Le royaume reconnaît pleinement le Pacte des Exégètes
et les Lois du Cœur ; sa participation à l'Assemblée est régulière et loyale ; les Exégètes y
sont respectés — mais à distance. Car Ormyn possède ses propres rites, sa propre
mémoire, ses propres cycles, et il tient à les garder.
La Loi des Rites — qui interdit à tout pouvoir extérieur de modifier les traditions d'un
peuple sans son consentement — n'est pas à Ormyn une protection abstraite, mais une
réalité quotidiennement revendiquée. Chaque fois qu'une décision de l'Assemblée touche
aux pratiques agricoles, maritimes ou cérémonielles du royaume, le Conseil des Saisons
oppose une résistance mesurée mais ferme. Les Exégètes l'observent sans s'en offusquer :
Ormyn ne refuse pas le Cœur — il lui rappelle que le monde ne se gouverne pas
seulement par la doctrine, mais aussi par la terre.

V I  —  F O N C T I O N  C O N T I N E N T A L E

Au sein du système d'Aedoera, Ormyn remplit une fonction vitale : la nourriture du
continent et la mémoire des cycles vivants. Seul grenier alimentaire d'Aedoera, il garantit
l'approvisionnement en ressources agricoles et maritimes de l'ensemble du continent, la
transmission des rites naturels qui en rythment la vie, l'équilibre entre les forces
productives et les forces spirituelles du monde, et la garde des cycles de l'eau, des
récoltes et des tempêtes. Là où d'autres entités incarnent la doctrine, la structure ou le
mouvement, Ormyn incarne le souffle vivant qui nourrit tout le reste.

V I I  —  D Y N A M I Q U E S  I N T E R N E S

Malgré son image de royaume harmonieux et cyclique, Ormyn est traversé par des
tensions profondes.
La rivalité Marshaël / Ormyn-Côtes. Les deux Maisons maritimes se disputent en
permanence le contrôle des routes côtières et des relations avec les Corsaires du Cœur.
Marshaël revendique une légitimité spirituelle — ses îles abritent des sanctuaires sacrés ;
Ormyn-Côtes revendique une légitimité commerciale — ses ports génèrent l'essentiel des
richesses maritimes du royaume. Cette rivalité resurgit à chaque négociation avec les
Corsaires.

La question de la Maison Saphir-Bluff. La plus puissante militairement du royaume, mais
la moins intégrée à sa culture cyclique. Son modèle féodal classique — force, loyauté,
hiérarchie — contraste avec la logique organique des autres Maisons. Certains la
perçoivent comme un corps étranger dans le système d'Ormyn : capable de le stabiliser
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en temps de crise, mais aussi de le rigidifier en temps de paix.

La mémoire comme pouvoir. La Maison Cantalor détient les archives du royaume, ce qui
lui confère une influence discrète mais considérable : elle choisit ce qui est consigné,
comment les décisions sont formulées, quels précédents sont invoqués. Les autres
Maisons le savent — et surveillent les Scribes des Vallées avec une attention que ces
derniers feignent de ne pas remarquer.

Le rapport aux Corsaires. Les Corsaires du Cœur exercent sur les mers une autorité qui
touche directement les intérêts d'Ormyn : routes maritimes, droits de pêche, accès aux
archipels relèvent officiellement de leur juridiction. Ormyn l'accepte en théorie ; en
pratique, les Maisons côtières négocient sans cesse exceptions et arrangements pour
contourner les décrets maritimes sans les rompre. Le point le plus vif reste l'archipel de
Marshaël, que les Corsaires revendiquent au titre de la mer et Ormyn au titre de la terre
— un différend que ni le Conseil des Saisons ni les Courants Sacrés n'ont jamais clos.

V I I I  —  É Q U I L I B R E  I N T E R N E

L'équilibre du royaume repose sur trois éléments : le Conseil des Saisons, qui porte
l'autorité politique et la coordination cyclique ; les six Maisons, qui portent l'ancrage
territorial et la légitimité vivante ; les Cercles de Cycle, qui portent le tissu social et la
mémoire communautaire. Aucun ne fonctionne sans les deux autres. Les Exégètes le
nomment la Respiration du Monde.

I X  —  C E  Q U E  L E  R O Y A U M E  E N S E I G N E  A U  C O N T I N E N T

Ormyn est le royaume le plus difficile à gouverner depuis l'extérieur, et le plus
naturellement stable depuis l'intérieur. Là où d'autres structures reposent sur la doctrine,
la compétence ou la noblesse, ce royaume repose sur le respect des cycles naturels
comme principe d'autorité, la mémoire vivante des rites comme fondement de la
légitimité, et l'accord entre la terre, la mer et les hommes comme condition du pouvoir.

« Ormyn ne se gouverne pas. Il se cultive.
Et celui qui comprend cette différence comprend pourquoi il demeure. »

Consigné dans les Archives Centrales de Sol-Darass — Sous le Sceau du Haut-Exégète.


