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AVERTISSEMENT PREALABLE

A l'attention des Initiés de Fer et des castes en formation

A — DU STATUT DE CE MANUEL

Le présent Manuel de la Technomancie Appliquée est un document pédagogique interne,
rédigé a destination des castes en formation de I'Ordre des Technomanciens.

Il ne constitue pas un texte doctrinal.
Il n’a pas vocation a définir la loi, ni a en modifier I'interprétation.
Il ne prévaut en aucun cas sur le Traité fondamental de la Technomancie.

Ce manuel a pour seul objectif de rendre compréhensibles, par des exemples concrets et
des descriptions d’atelier, les principes exposeés dans le Traité, afin de limiter les erreurs
d'usage, les incompréhensions dangereuses et les accidents évitables.

En cas de contradiction apparente entre ce manuel et le Traite,
le Traité fait autorité sans exception.

Ce document ne peut étre cité seul lors :

d’un arbitrage doctrinal,

d'une enquéte d’'incident,

ou d'une décision disciplinaire.

B — DES DESTINATAIRES AUTORISES

Ce manuel est strictement réservé a l'usage des membres suivants de 'Ordre :
Initiés de Fer, dans le cadre de leur formation fondamentale,

Apprentis-Rouages, en phase d’apprentissage pratique,

Veilleurs débutants, sous supervision reconnue.

Toute consultation par un individu non affilié a 'Ordre est formellement interdite.
La transmission de ce document a un profane constitue :

une faute disciplinaire,

une mise en danger délibéree,

et une violation des devoirs de réserve de I'Ordre.

La Technomancie ne s’enseigne pas hors de ses cadres.

Ce qui est compris sans préparation devient dangereux.
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C — DE CE QUE CE MANUEL NE REMPLACE JAMAIS

Il est rappelé avec insistance que ce manuel :

ne remplace pas la surveillance humaine,

ne remplace pas I'expérience acquise en atelier,

ne remplace pas le jugement d'un supérieur formé.

Aucun passage de ce texte ne doit étre interprété comme une autorisation implicite a :
improviser un réglage,

prolonger un cycle au-dela des limites prescrites,

ou intervenir seul sur un dispositif actif.

La lecture ne confere ni maitrise, ni légitimité.

Elle prépare seulement a reconnaitre ce qui dépasse encore I'Initié.

Une machine technomancienne ne devient pas stire parce qu'elle est comprise.

Elle devient seulement moins aveugle a celui qui I'emploie.

Note finale aux Initiés

Si ce manuel vous semble trop prudent,
c’est que vous n‘avez pas encore vu assez de machines se rompre.
Si ce manuel vous semble excessif,

c'est que vous étes encore en vie.
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PARTIE 1

COMPRENDRE AVANT D’AGIR

CHAPITRE 1

Pourquoi ce manuel existe

Le Traité fondamental de la Technomancie établit ce qui est reconnu, toléré ou interdit
par I'Ordre.

Il définit les principes, les limites et les responsabilités attachées a toute ceuvre liée au
Flux.

Il n’a jamais eu pour vocation d’enseigner un geste, ni de former une main.
Cette distinction est essentielle.
Le Traité expose un cadre.

Il ne transmet pas une pratique.

Du savoir et de la pratique

Connaitre les principes de la Technomancie ne suffit pas a en user correctement.
Un Initié peut réciter les lois de la dérive et ignorer encore :
comment une machine sonne avant de rompre,

comment une Veine résiste lorsqu’elle se déforme,
comment le Flux répond quand il est mal réparti.

Le savoir doctrinal décrit ce qui est vrai.

La pratique révele ce qui arrive réellement.

Entre les deux se trouvent :

l'atelier,

la fatigue,

le bruit,

la chaleur,

et le temps limité avant l'erreur.

C'est dans cet espace que surviennent la plupart des accidents.

Pourquoi la Technomancie tue surtout les imprudents

La Technomancie ne tue pas par ignorance totale.
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Elle tue par compréhension incomplete.

Celui qui ne sait rien n‘approche pas la Machine.

Celui qui croit savoir agit trop vite.

Les accidents les plus graves surviennent lorsque :

un Initié applique un principe sans en percevoir les limites,

un ajustement théorique est tenté sans lecture réelle du dispositif,

un cycle est prolongé parce que la machine “semble tenir”.

Le Flux ne punit pas l'erreur.

Il amplifie ce qui est mal compris.

Une machine technomancienne ne céde pas toujours la ot I'on sy attend.
Elle céde 1a ou la Structure, la Matiére et la circulation cessent d’étre d’accord.
L'imprudence n’est pas une faute morale.

C'est une faute de jugement.

De la responsabilité des Initiés de Fer

L'Initié de Fer est la premiere main posée sur la Machine.
A ce titre, il porte une responsabilité particuliére :
Voir sans interpreéter trop vite,

agir sans chercher a corriger seul,

s'arréter avant de vouloir “réussir”.

Ce manuel existe pour rappeler que :

comprendre n‘autorise pas a forcer,

percevoir n'autorise pas a prolonger,

savoir n'autorise pas a décider seul.

La Technomancie n'exige pas du courage.

Elle exige de la retenue.

Celui qui agit sans comprendre met sa vie en danger.

Celui qui comprend sans retenue met celle des autres en danger.

Finalité de ce manuel

Le présent manuel a été rédigeé pour combler I'espace entre :
ce que le Traité énonce,

et ce que l'atelier impose.
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Il ne vous apprendra pas a maitriser la Machine.
Il vous apprendra a ne pas vous tromper trop tot.
La maitrise vient avec le temps.

L’erreur mortelle vient souvent plus vite.

CHAPITRE 2

Ce que la Technomancie n’est pas

La premiere erreur des Initiés n'est pas de mal agir.

Cest de mal imaginer ce qu'ils utilisent.

Avant d’apprendre ce que fait la Technomancie,

il est indispensable de comprendre ce qu’elle n'est pas.

La plupart des accidents naissent d'images fausses, héritées :
de la magie rituelle,

de l'artisanat classique,

ou de récits exagéres.

Ce chapitre existe pour les dissiper.

La Technomancie n’est pas un sort

Un sort répond a une intention.

Il est lancé, maintenu ou interrompu par la volonté de celui qui I'invoque.

La Technomancie ne répond a aucune intention.

Une machine technomancienne ne “comprend” pas ce que vous voulez obtenir.
Elle exécute une circulation de Flux, selon une Structure donnée, jusqu’a ce que :
la dérive l'altere,

la fatigue l'arréte,

ou qu'un opérateur interrompe le cycle.

Parler a une machine n’a aucun effet.

La supplier non plus.

Toute tentative d’agir comme si la Machine pouvait “s'adapter” a l'intention est une erreur
grave.

La Technomancie n’est pas un feu

Le feu est une combustion.
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Il consume, éclaire et chauffe par réaction visible.

Le Flux ne briile pas.

Dans une forge technomancienne, le feu reste le feu :
il chauffe la surface,

il éclaire le travail,

il impose ses limites.

Le Flux n’est pas une flamme invisible.

Il n'ajoute pas du feu la ou il n'y en a pas.

Il agit autrement :

en répartissant la chaleur,

en soutenant la matiére sous contrainte,

en prolongeant un état sans le figer.

Confondre Flux et feu conduit a surcharger inutilement les dispositifs

et a mal interpréter les signes de dérive.

La Technomancie n’est pas une volonté

La Machine ne décide pas.

Elle ne choisit pas.

Elle ne corrige pas.

Le Flux circule sans intention propre.

Lorsqu'un dispositif “réagit”, ce n’est pas parce qu’il veut faire mieux.
C'est parce que :

la Structure impose une contrainte,

la Matiere résiste,

et la dérive modifie I'équilibre.

Attribuer une volonté a la Machine est une maniere de se décharger de sa responsabilité.
Une ceuvre technomancienne ne trahit jamais.

Elle fonctionne jusqu'a ce que ses limites soient atteintes.

La Technomancie n’est pas un outil autonome

Un outil classique peut étre laissé a lui-méme.
Une machine technomancienne, jamais.

Aucun dispositif lié au Flux n’est congu pour :
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fonctionner sans surveillance,

s’ajuster seul,

ou se maintenir sans intervention humaine.

L’autonomie est interdite, non par crainte, mais par nécessité.
Une machine qui continue sans regard humain :

masque sa dérive,

accumule sa fatigue,

et reporte sa rupture.

La présence humaine n’est pas un ajout.

Elle est une partie intégrante du fonctionnement.

A retenir

Si vous pensez que la Technomancie :

agit comme un sort,

remplace le feu,

obéit a la volonté,

ou fonctionne seule,

alors vous ne travaillez pas avec une Machine,

vous travaillez contre ses principes.

La Technomancie n'est ni magique au sens des rites,
ni mécanique au sens des outils simples.

Elle est une discipline de contrainte temporaire,

et elle exige d'étre regardée pour ne pas rompre.

CHAPITRE 3

Ce que le Flux fait réellement

Le Flux n’est pas une idée abstraite.
Il n’est pas non plus une force mystique incompréhensible.

Dans le cadre de la Technomancie, le Flux se manifeste par des effets physiques
mesurables, perceptibles a travers la Machine et ses réactions.

Pour travailler correctement, I'Initié doit apprendre a penser le Flux comme une force,
non comme un concept.

MAE CHALOREA - INSTRUCTION ENCADREE 8



MANUEL DE LA TECHNOMANCIE — RANGS I A III ORDRE DES TECHNOMANCIENS

Le Flux comme force de travail

Dans une machine technomancienne, le Flux agit d'abord comme une force de travail.
Il ne remplace ni le bras humain, ni la mécanique.

Il s'y ajoute.

Lorsqu'un dispositif souléve, maintient ou déforme une masse, le Flux :
soutient I'effort,

répartit la contrainte,

prolonge l'action sans l'accélérer brutalement.

Il permet a une machine :

de porter plus longtemps,

de maintenir plus précisément,

de résister la ou la seule mécanique céderait.

Le Flux ne donne pas de puissance gratuite.

Il réduit la résistance la ou l'effort serait autrement destructeur.

Le Flux comme pression invisible

Le Flux exerce une pression constante, bien que non visible.
Cette pression ne s’exerce pas sur l'air ou la surface,
mais a l'intérieur de la Structure.

On peut la comparer a:

une pression hydraulique interne,

une tension répartie dans la matiere,

un poids appliqué de maniere uniforme.

Lorsque cette pression est bien répartie :

la Machine répond de fagon stable,

les gestes deviennent plus précis,

les mouvements restent lisibles.

Lorsqu’elle se concentre :

la dérive augmente,

les Veines se fatiguent,

les points de rupture apparaissent.

L'Initié ne voit pas la pression du Flux.
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Il 1a lit a travers les réactions de la Machine.

Le Flux comme chaleur interne

Le Flux n’est pas du feu.

Mais il agit sur la matiere comme une chaleur interne.

Dans une forge technomancienne, par exemple, le feu chauffe la surface du métal.
Le Flux agit plus profondément :

il homogeénéise la température,

il empéche les écarts brutaux entre cceur et surface,

il maintient la matiere dans un état travaillable plus longtemps.
Cette chaleur interne :

ne brle pas,

ne consume pas,

mais fatigue la Structure si elle est prolongée.

Un métal chauffé au feu seul résiste par son ceeur.

Un métal assisté par le Flux cede plus uniformément.

C'est cette différence qui rend possibles certains alliages,

et qui rend aussi les erreurs plus dangereuses.

Le Flux comme contrainte temporaire

Le Flux n’est jamais permanent.

Il agit comme une contrainte appliquée dans le temps,
destinée a étre retirée avant que la Structure ne cede.
Chaque cycle technomancien repose sur un équilibre simple :
entrée du Flux,

maintien sous contrainte,

dissipation,

arrét.

Prolonger cette contrainte au-dela de ce que la Machine peut supporter :
accélére la dérive,

masque la fatigue,

transforme une aide en menace.

La Technomancie ne fonctionne pas parce que le Flux est puissant.
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Elle fonctionne parce que le Flux est retiré a temps.

Synthese pour I'lnitié
Le Flux :

aide sans remplacer,
soutient sans décider,
chauffe sans briler,

contraint sans durer.

Le comprendre ainsi permet d’éviter deux erreurs mortelles :

croire qu'il peut tout faire,
croire qu’il peut durer.
La Technomancie n'est pas 'art de maintenir.

Cest l'art de savoir quand relacher.

MAE CHALOREA - INSTRUCTION ENCADREE
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PARTIE II

LA MACHINE ET LE FLUX

Vision d’atelier

CHAPITRE 4

Du feu, de la force et de la durée

Une machine technomancienne ne remplace jamais les forces classiques.
Elle les complete.
Comprendre cette complémentarité est essentiel pour travailler sans erreur.

La plupart des incompréhensions naissent de la confusion entre ce que fait le feu, ce que
produit I'effort humain, et ce que permet le Flux.

Ces forces ne s'opposent pas.

Elles n'agissent pas au méme endroit, ni au méme moment.

Le feu n’est pas le Flux

Le feu est une source de chaleur visible et localisée.

Il agit par combustion et par contact.

Dans l'atelier, le feu :

chauffe la surface des matériaux,

éclaire le travail,

impose un rythme dicté par la consommation et I'entretien.

Le Flux n’est pas une source de chaleur indépendante.

Il ne remplace ni le foyer, ni le combustible.

Il agit 1a ot le feu atteint ses limites.

Le feu chauffe.

Le Flux maintient.

La ot le feu crée des écarts de température, le Flux les atténue.
La ou le feu échoue a pénétrer la masse, le Flux agit dans la structure.
Confondre les deux conduit a surchauffer inutilement la Machine,

et a masquer les premiers signes de fatigue.

La force humaine n’est pas le Flux
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La force humaine est directe, localisée et discontinue.
Elle dépend :

de I'endurance,

de la précision,

et de l'attention.

Dans une forge ou sur un monteur, I'effort humain :
initie le geste,

ajuste le mouvement,

décide de l'arrét.

Le Flux n’exécute aucun geste.

Il n’a ni intention, ni précision propre.

Il soutient ce que 'humain a déja engagé.

La ou le bras fatigue, le Flux maintient.

La ou la précision diminue, le Flux répartit la contrainte.

La ou l'erreur guette, le Flux prolonge le temps disponible pour agir.

Une machine sans opérateur est aveugle.
Un opérateur sans assistance est limité.

La Technomancie existe dans cet intervalle.

Comment le Flux prolonge, soutient et répartit

Le Flux agit toujours de maniere indirecte.
Il prolonge :

un état thermique,

une contrainte mécanique,
un équilibre temporaire.

Il soutient :

la matiére sous tension,
les structures sollicitées,
les gestes répétés.

Il répartit :

la charge,

la chaleur,

MAE CHALOREA - INSTRUCTION ENCADREE

13



MANUEL DE LA TECHNOMANCIE — RANGS I A III ORDRE DES TECHNOMANCIENS

la fatigue de la Machine.

Cette répartition n'est jamais parfaite.

Elle est toujours temporaire.

C’est pourquoi toute ceuvre technomancienne :

exige des cycles courts,

impose des pauses,

et rend l'arrét non négociable.

La Machine ne fonctionne pas parce que le Flux est présent.

Elle fonctionne parce que le Flux circule, puis se retire.

Transition vers la pratique

Feu, force et Flux ne s'additionnent pas mécaniquement.
Ils se completent dans le temps.

Le feu prépare.

La force agit.

Le Flux soutient.

Comprendre cette séquence permet de :

mieux lire la Machine,

mieux anticiper la dérive,

et mieux décider de l'arrét.

Les chapitres suivants détailleront comment cette complémentarité s'incarne dans :

le Coeur technomancien,
les Veines,

et les structures réelles de I'atelier.

CHAPITRE 5

Le Cceur technomancien expliqué simplement

Le Cceur technomancien n’est pas une piece unique.

Ce n’est ni un moteur, ni un foyer, ni un réservoir.

Il désigne I'ensemble central d'un dispositif technomancien ou :
le Flux entre,

circule,

MAE CHALOREA - INSTRUCTION ENCADREE
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est contraint,

puis dissipé.

Pour travailler correctement, I'Initié doit cesser d'imaginer le Coeur comme une source.

Il doit I'imaginer comme un passage organiseé.

Le role du Coeur

Le Cceur n’a pas pour fonction de produire le Flux.

Il n’en crée aucune part.

Son role est de :

recevoir le Flux sans le concentrer brutalement,

répartir sa circulation dans la Structure,

empécher les accumulations dangereuses,

preparer sa dissipation en fin de cycle.

Un Ceeur bien congu ne rend pas la Machine plus puissante.
Il la rend plus lisible.

Un Ceeur mal congu ne casse pas immédiatement.

Il retarde la rupture jusqu'a ce qu'elle soit plus violente.

L'entrée du Flux

L’entrée du Flux dans le Cceur est toujours progressive.
Le Flux ne doit jamais étre introduit d'un seul coup.
Une entrée brutale :

désaccorde immédiatement la Structure,

accélere la dérive,

et fatigue les Veines des le premier cycle.

L'Initié doit imaginer cette entrée comme :

une ouverture graduelle,

une pression qui monte,

une tension qui se répartit lentement.

Une Machine qui réagit violemment a I'activation signale déja un défaut.

La violence initiale n’est jamais un bon signe.

La circulation interne

MAE CHALOREA - INSTRUCTION ENCADREE
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Une fois entré, le Flux ne suit pas une ligne droite.
Il circule :

par répartitions successives,

par détours imposes par la Structure,

par retours partiels vers le Ceeur.

Cette circulation :

évite les concentrations excessives,

maintient la contrainte dans des limites acceptables,
et permet a l'opérateur de lire I'état de la Machine.
Un Flux qui circule trop vite fatigue la Structure.
Un Flux qui stagne la déforme.

Le Cceur impose un mouvement controlé, jamais immobile.

La dissipation en fin de cycle

Le cycle technomancien ne s’achéve pas par 'arrét de la Machine.

Il s'acheve par la dissipation du Flux.

La dissipation n’est pas une perte.

Elle est une nécessité.

En fin de cycle :

le Flux doit étre relaché progressivement,
la pression interne doit retomber,

la Structure doit retrouver un état neutre.
Couper une Machine sans dissipation :
concentre les tensions,

fissure les Veines,

et prépare la rupture suivante.

Un arrét propre est un arrét préparé.

Image mentale a retenir

L'Initié doit se représenter le Ceeur comme :
un carrefour, non un foyer,
un rythme, non une réserve,

un passage, non une source.

MAE CHALOREA - INSTRUCTION ENCADREE
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Le Cceur ne donne rien.
Il organise ce qui traverse.
La maitrise ne consiste pas a forcer le Cceur.

Elle consiste a I'écouter fonctionner.

CHAPITRE 6

Les Veines : ce que I'Initié doit imaginer

Les Veines sont la partie la plus mal comprise des dispositifs technomanciens.

Elles sont aussi la plus négligée.

Un Initié qui comprend le Coeur mais ignore les Veines travaille déja a 'aveugle.

Les Veines comme conduits vivants

Les Veines ne sont pas de simples canaux mécaniques.
Elles ne se contentent pas de laisser passer le Flux.

Elles résultent de :

la forme de la Structure,

la nature des matériaux,

et la maniere dont le Flux y circule.

A ce titre, les Veines réagissent.

Elles :

se dilatent sous contrainte,

se contractent en fin de cycle,

se désaccordent lorsque la circulation devient irréguliere.
Il faut les imaginer comme des conduits vivants, non parce qu'elles pensent,
mais parce qu'elles changent a chaque usage.

Une Veine parfaitement identique d’'un cycle a 'autre n’existe pas.

L'usure normale des Veines

L'usure des Veines est inévitable.
A chaque cycle :

la matiere se fatigue,

les parois internes se modifient,

la circulation devient légerement différente.

MAE CHALOREA - INSTRUCTION ENCADREE
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Cette usure normale se manifeste par :
une réponse plus lente,

une variation mineure du son,

un besoin d’ajustement plus fréquent.
Une usure visible n’est pas un défaut.

Elle est un signal attendu.

Une Veine qui ne montre aucune trace d’'usure doit étre observée avec méfiance.

La déformation dangereuse

Toutes les usures ne sont pas acceptables.

Une déformation dangereuse apparait lorsque :
le Flux se concentre trop longtemps,

une Veine subit des cycles trop longs,

ou un arrét est effectué sans dissipation correcte.
Cette déformation ne bloque pas le Flux.

Elle le dévie.

Le Flux dévié :

accentue la dérive,

fatigue d’autres parties de la Structure,

crée des ruptures imprévues.

Une Veine déformée ne “tient” pas mieux.

Elle retient la contrainte jusqu’a la céder brutalement.

Les signes visibles et audibles

L'Initié doit apprendre a lire les Veines sans les voir.
Les signes visibles incluent :

une vibration inhabituelle,

une chaleur localisée,

une réaction retardée a I'ajustement.

Les signes audibles sont souvent plus fiables :

un sifflement anormal,

un grondement sourd,

une variation irréguliere du rythme.
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Une Machine qui devient silencieuse sans raison est aussi dangereuse
qu'une Machine trop bruyante.

Le changement, plus que le bruit lui-méme, est le véritable avertissement.

A retenir

Les Veines :

s'usent toujours,

parlent souvent,

cedent rarement sans prévenir.

L'Initié n'est pas chargé de les réparer seul.
Il est chargé de les entendre a temps.

Une Veine ignorée est une faute.

Une Veine forcée est une mise en danger.
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PARTIE III

APPLICATIONS CONCRETES
Le Flux a I'épreuve de l'atelier

La Technomancie ne se juge pas sur des principes.
Elle se juge 1a ou la matiere résiste.

Les chapitres précédents ont posé ce que le Flux est, comment il circule et pourquoi il
dérive.

Cette partie montre ce qu'il change réellement lorsqu'il est appliqué a des taches
connues.

La forge est le premier lieu ou cette différence devient évidente.

Elle est aussi celui ou les erreurs cottent le plus cher.

CHAPITRE 7

La forge technomancienne

La forge technomancienne n’a pas remplacé la forge classique.

Elle I'a étendue au-dela de ses limites naturelles.

Comprendre cette différence est essentiel pour éviter deux erreurs opposées :
croire que le Flux fait tout,

ou croire qu’il ne fait presque rien.

Forge classique et forge technomancienne

Dans une forge classique, le travail repose sur trois éléments :

le feu,

le métal,

et le geste du forgeron.

La chaleur est produite par combustion.

Elle agit d’abord sur la surface.

Le ceeur de la piece chauffe plus lentement, parfois inégalement.
Cette inégalité impose des limites :

certaines épaisseurs deviennent ingérables,

certains alliages se fissurent,
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certains gestes doivent étre précipités.

La forge technomancienne conserve ces éléments.
Elle n’en supprime aucun.

Elle y ajoute une contrainte invisible :

la circulation contrdlée du Flux dans la matiére travaillée.

Le role du Flux dans la chauffe

Dans une forge technomancienne, le Flux ne crée pas la chaleur.

Il accompagne la chauffe.

Alors que le feu agit de I'extérieur vers l'intérieur,
le Flux agit dans la structure méme du métal.

Il permet :

une repartition plus homogene de la température,
une réduction des écarts brutaux entre surface et cceur,
un maintien prolongé de I'état malléable.

Le métal ne devient pas plus chaud.

Il devient chauffé de maniere plus cohérente.
Cette cohérence réduit :

les tensions internes,

les ruptures imprévues,

et la fatigue du matériau pendant le travail.

Pourquoi certains alliages deviennent possibles

Certains alliages échouent en forge classique non par manque de chaleur,

mais par désaccord interne.

Les composants :

se dilatent différemment,

réagissent a des rythmes incompatibles,

et se séparent avant d’avoir été unifiés.

Le Flux n'unifie pas les métaux par volonté.

Il ralentit leurs désaccords.

En répartissant la contrainte thermique et mécanique :

il laisse aux composants le temps de se lier,
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il réduit les fractures de transition,

il rend possible des combinaisons autrement instables.
Ces alliages restent exigeants.

IIs tolerent moins d’erreurs.

Mais ils cessent d’étre impossibles.

Pourquoi le métal « obéit mieux »

Dire que le métal « obéit » est une facilité de langage.
Le métal ne comprend rien.

Ce qui change, c’est la maniere dont il résiste.

Sous l'effet du Flux :

la résistance devient plus uniforme,

les points de rupture se manifestent plus tot,

les gestes deviennent plus lisibles.

Le forgeron n'impose plus son rythme a une matiere hostile.
Il travaille avec une matiére moins brusque.

Cette apparente docilité est trompeuse.

Un métal assisté par le Flux :

pardonne moins les exces,

accumule plus vite la fatigue,

et exige un arrét plus précoce.

Ce qui “obéit mieux” casse aussi plus violemment lorsqu’on insiste.

Avertissement d’atelier

La forge technomancienne ne rend pas le forgeron plus fort.
Elle rend ses erreurs plus efficaces.

Celui qui force un métal chauffé par le Flux

ne se bat pas contre la matiere,

mais contre une contrainte déja accumulée.
C'est pourquoi :

les cycles sont plus courts,

les pauses sont plus fréquentes,

et l'arrét doit toujours précéder la réussite apparente.
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A retenir

La forge technomancienne :

ne remplace pas le feu,

ne remplace pas le geste,

ne supprime pas le danger.

Elle :

homogénéise la chauffe,

étend les possibilités,

et accélere les conséquences d'une erreur.
Elle est un outil de précision.

Et toute précision mal comprise devient une arme.

CHAPITRE 8

La manutention lourde

Monteurs, treuils et charges sous contrainte

La manutention lourde est le domaine ou la Technomancie a été acceptée le plus tot.
Non par ambition, mais par nécessité.

Avant elle, certaines charges ne pouvaient étre déplacées qu’au prix :

de corps brisés,

d’erreurs irréversibles,

et de pertes considérées comme normales.

La Technomancie n’a pas supprimé ces risques.

Elle les a déplacés.

Le soulévement

Dans un dispositif de manutention technomancien, le Flux agit comme une force
mécanique indirecte.

Il ne tire pas la charge.

Il ne la pousse pas.

Il soutient la Structure qui la porte.
Lorsqu'un monteur ou un treuil est activé :

la mécanique engage le mouvement,

MAE CHALOREA - INSTRUCTION ENCADREE 23



MANUEL DE LA TECHNOMANCIE — RANGS I A III

ORDRE DES TECHNOMANCIENS

la charge commence a peser,

le Flux répartit cette charge dans I'ensemble du dispositif.
Ce soutien permet :

de lever des masses plus importantes,

de réduire les points de contrainte extréme,

d’éviter les ruptures immédiates.

Le Flux ne supprime pas le poids.

Il empéche qu’il s'abatte sur un seul point.

Le maintien

Maintenir une charge est plus dangereux que la soulever.
Une charge maintenue :

accumule la contrainte,

fatigue la Structure,

et masque la dérive jusqu’au dernier instant.

Le Flux permet un maintien plus long et plus stable, en :
répartissant la pression,

ralentissant la fatigue des Veines,

rendant la tension plus lisible.

Cette lisibilité est trompeuse.

Un maintien assisté par le Flux donne l'illusion de la sécurité,
alors qu'il ne fait que retarder la rupture.

Plus le maintien dure,

plus l'arrét doit étre anticipé.

La précision accrue

L'un des apports les plus visibles de la Technomancie en manutention est la précision.

Sous assistance :

les mouvements sont plus réguliers,

les ajustements sont plus fins,

les corrections sont moins brutales.

Le Flux absorbe une partie des a-coups,

ce qui permet des positionnements impossibles autrement.
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Cette précision est un avantage reel.
Elle est aussi un piege.

Un ajustement précis pousse souvent a :
corriger trop tard,

maintenir trop longtemps,

croire que la Machine “tient encore”.

La précision ne réduit pas le danger.

Elle le rend plus silencieux.

Le danger accru

La manutention technomancienne ne devient jamais sire.
Elle devient :

plus puissante,

plus stable en apparence,

et plus destructrice en cas d’erreur.

Lorsqu'un dispositif de levage cede sous Flux :

la charge ne tombe pas simplement,

la Structure se désaccorde,

la libération de contrainte est brutale.

Les accidents technomanciens de manutention sont rarement progressifs.
Ils sont soudains.

C'est pourquoi :

les cycles doivent rester courts,

les pauses doivent étre respectées,

et la décision d’arrét doit toujours précéder la réussite visible.

Avertissement d’atelier

Ne jamais confondre :
stabilité apparente

et

sécurité réelle.

Une charge qui “tient bien” sous Flux

est souvent une charge qui accumule.
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Lorsque le doute apparait,

larrét n'est jamais prématuré.

A retenir

En manutention lourde, le Flux :
ne souleve pas,

ne maintient pas,

ne corrige pas.

Il:

répartit la contrainte,

prolonge l'effort,

et retarde la rupture.

Ce qu'il retarde, il le rend plus violent s'il est ignoré.

CHAPITRE 9

Navigation et structures mobiles

La navigation est 'environnement le plus hostile a la Technomancie.

Sur terre, la Machine repose sur une Structure stable.

En mer, la Structure elle-méme est en mouvement.

C’est pour cette raison que I'usage technomancien en navigation n’a jamais été considéré
comme un progres naturel, mais comme une tolérance encadrée.

La compensation

En navigation, le Flux n’est jamais employé pour propulser.

Son role premier est la compensation.
Il agit pour :
atténuer les mouvements brusques,

réduire l'effet des vagues irrégulieres,

soutenir la Structure face aux contraintes répétées.

Cette compensation ne supprime pas :
la houle,
le vent,

ni l'inertie.
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Elle rend simplement leurs effets moins destructeurs a court terme.
Une compensation trop efficace est suspecte.

Elle masque la fatigue du navire.

L'assistance directionnelle

L’assistance directionnelle est une aide, jamais un guidage.

Le Flux permet :

de soutenir les gouvernes sous forte contrainte,

de rendre les corrections plus progressives,

d’éviter certaines pertes de contrdle brutales.

Il ne choisit pas la route.

Il ne lit pas la mer.

Il ne remplace pas le navigateur.

Une Machine technomancienne peut aider a maintenir un cap.

Elle ne peut jamais décider ou aller.

Toute tentative de navigation “assistée seule” constitue une faute grave.

Pourquoi la Machine ne doit jamais étre seule

En environnement mobile, la dérive ne vient pas seulement de la Machine.

Elle vient aussi :

du mouvement du support,

des variations du milieu,

de l'impreévisibilité extérieure.

Une Machine laissée seule :

ne percoit pas ces variations,

continue de compenser ce qui ne doit plus I'étre,
accumule une contrainte invisible.

Lorsqu’elle cede,

elle cede sans avertissement clair.

C'est pourquoi la présence humaine est impérative :
pour lire la mer,

pour interpréter la Machine,

pour décider de l'arrét.
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En navigation, I'Initié ne surveille pas seulement le dispositif.

I1 surveille I'accord entre le navire et le monde.

Avertissement maritime

Un navire assisteé par le Flux peut :

tenir plus longtemps,

encaisser davantage,

et survivre a des conditions extrémes.

Il peut aussi dépasser le point de retour.

La Technomancie permet parfois d’aller plus loin.

Elle ne garantit jamais de revenir.

A retenir

En navigation et sur toute structure mobile, le Flux :
compense sans comprendre,

soutient sans preévoir,

assiste sans décider.

Il doit toujours étre :

surveillé,

interpréte,

et interrompu avant que la mer ne décide a votre place.
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PARTIE IV

L'INSTANT OU CA TOURNE MAL
Lire avant la rupture

La dérive ne commence jamais par une explosion.
Elle commence par un changement.
Cette partie du manuel ne traite pas de principes ni de structures.

Elle traite de ce que I'Initié ressent lorsqu'une Machine cesse d’'étre d’accord avec
elle-méme.

Ce qui suit ne remplace aucune mesure ni aucun instrument.

Il décrit ce que le corps percoit avant que les chiffres ne confirment le danger.

CHAPITRE 10

Comprendre la dérive sans mots savants

La dérive n’est pas une notion abstraite réservée aux traités.
Elle est un phénomene physique et perceptible.
Un Initié qui attend de “comprendre” la dérive par 'analyse

la comprend souvent trop tard.

Les sons

Une Machine technomancienne possede toujours un rythme.
Ce rythme :

n'est pas parfaitement régulier,

mais il est reconnaissable,

et surtout cohérent d’un cycle a l'autre.

La dérive se manifeste d’abord par une altération du son :
un grondement plus grave,

un sifflement intermittent,

une variation irréguliere du tempo.

Le volume n’est pas le signal le plus important.

Le changement l'est.

Une Machine trop silencieuse sans raison
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est aussi inquiétante qu'une Machine devenue bruyante.

Les vibrations

Les vibrations sont la traduction physique de la contrainte interne.

Sous Flux stable :

elles sont continues,

prévisibles,

et réparties.

Lorsque la dérive s'installe :

certaines zones vibrent plus que d’autres,
les secousses deviennent désordonnées,

la Structure semble “répondre” avec retard.
Une vibration nouvelle, méme faible,

doit toujours étre considérée comme un avertissement.

La résistance anormale

La résistance anormale est souvent le signe le plus trompeur.
Elle peut se manifester par :

un levier plus dur a manceuvrer,

un ajustement qui demande un effort inhabituel,

une réponse retardée a une action simple.

L'erreur fréquente consiste a forcer.

Forcer ne corrige jamais une résistance liée a la dérive.

Cela accélere la rupture.

Une résistance qui apparait sans cause visible

doit conduire a I'arrét, jamais a l'insistance.

La fatigue humaine

La dérive ne touche pas que la Machine.
Elle affecte aussi I'opérateur.

Lorsque le Flux se désaccorde :
'attention chute plus vite,

les gestes deviennent moins précis,
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la fatigue apparait de fagon disproportionnée.

Un Initié qui se sent soudainement épuisé

travaille souvent sur une Machine déja instable.

Ignorer sa propre fatigue revient a ignorer un instrument de mesure.

Le corps percoit parfois le danger

avant que l'esprit ne 'admette.

A retenir

La dérive :

s'entend,

se sent,

se lit dans la résistance,

et se reflete dans la fatigue humaine.

Elle avertit presque toujours.

Ceux qui meurent sont rarement ceux qui n'ont rien percu,

mais ceux qui ont choisi d'ignorer.

CHAPITRE 11

Pourquoi on arréte toujours trop tot

Dans l'atelier, l'erreur la plus fréquente n'est pas d’arréter trop tard.
C'est de ne pas s'arréter assez tot.

Ce chapitre existe pour corriger une idée profondément ancrée :
celle selon laquelle l'arrét serait un aveu d’échec.

En Technomancie, cette idée tue.

L’arrét n’est pas un échec

Arréter une Machine ne signifie pas qu'elle a échoueé.

Cela signifie qu'elle a fonctionné jusqu’a sa limite acceptable.
Une Machine technomancienne est congue pour :
fonctionner par cycles,

montrer sa fatigue,

et sarréter avant la rupture.

Un cycle interrompu a temps :
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préserve la Structure,
protege les Veines,
et permet une reprise ultérieure.

Un cycle prolongé par fierté ou impatience

ne prouve rien, sinon une incompréhension des principes.
La réussite d’un travail ne se mesure pas a sa continuité,

mais a I'état de la Machine a la fin du cycle.

L'arrét est une forme de maitrise

Savoir arréter exige plus de maitrise que savoir continuer.
Continuer est souvent instinctif.

Arréter demande :

de lire les signes,

d’accepter de renoncer a un résultat immédiat,

et de privilégier la sécurite future.

Un Initié qui arréte au bon moment :

comprend la dérive,

respecte la fatigue,

et protege le travail des autres.

La maitrise ne consiste pas a pousser la Machine a son maximum.

Elle consiste a reconnaitre le point ou ce maximum devient dangereux.

Les erreurs classiques des Initiés

Les Initiés commettent souvent les mémes erreurs face a l'arrét.
Premiere erreur : croire que “ga tient encore”.

Une Machine tient presque toujours... jusqu’a ce quelle ne tienne plus.
Deuxieme erreur : vouloir finir le geste.

La Technomancie ne récompense pas l'obstination.

Troisieme erreur : corriger au lieu d’arréter.

Un ajustement tardif masque souvent une dérive déja installée.
Quatrieme erreur : attendre un signe clair.

Les signes les plus dangereux sont souvent discrets.

Chaque erreur repose sur la méme illusion :
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penser que la Machine avertira au dernier moment.
Elle avertit plus tot.

C'est I'Initié qui n'écoute pas.

Culture de l'arrét

Dans I'Ordre, I'arrét n’est pas un recul.

Il est un acte de responsabilité.

Un Initié qui arréte :

protege sa vie,

protege celle des autres,

et protege la continuité du travail.

Une Machine arrétée peut étre reprise.

Une Machine rompue laisse des débris et des morts.
Arréter trop tot colite du temps.

Arréter trop tard colte bien plus.

A retenir

Larrét :

n'est jamais honteux,

est souvent invisible,

et constitue la base de toute progression durable.

Celui qui sait s’arréter

sera un jour autorisé a aller plus loin.

CHAPITRE 12

Ce que I'Initié ne doit JAMAIS tenter

Il existe des erreurs qui relevent de 'apprentissage.
Il en existe d’autres qui relevent de la mise en danger délibérée.

Ce chapitre concerne les secondes.

Les situations décrites ci-dessous ne sont pas des fautes mineures.

Elles ont déja causé des morts.

Les ajustements interdits
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Un Initié ne doit jamais tenter d’ajuster un dispositif technomancien actif
au-dela des réglages explicitement autorisés pour sa caste.

Sont notamment interdits :

toute modification du Coeur en cours de cycle,

toute intervention directe sur les Veines sous Flux,

tout changement de répartition sans arrét prealable.

Un ajustement effectué “pour corriger une anomalie”

est souvent la cause immeédiate de la rupture.

Une Machine qui dérive doit étre arrétée,

pas corrigée dans 'urgence.

Les bricolages mortels

L’atelier engendre des habitudes.

Certaines deviennent dangereuses.

Sont considérés comme bricolages mortels :
I'ajout de pieces non validées,

I'usage de matériaux de fortune,

le contournement des dispositifs de dissipation.
Ces pratiques naissent souvent d’'une bonne intention :
gagner du temps,

éviter un arrét,

“tenir jusqu’a la fin”.

Aucune de ces intentions ne justifie le risque.

Un dispositif technomancien bricolé

n'est plus lisible,

et ce qui n'est plus lisible devient imprévisible.

Les fausses bonnes idées

Certaines idées reviennent systématiquement chez les Initiés.
Elles sont presque toujours fatales.

Parmi elles :

“Si je réduis le Flux, ¢a passera.”

Un Flux mal réparti est plus dangereux qu'un Flux intense.
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“Si je compense ailleurs.”

La compensation tardive déplace la contrainte sans la réduire.

“Si je maintiens juste un instant de plus.”

L’instant de trop est rarement mesurable.

“La Machine a déja tenu pire.”

Chaque cycle est différent.

Ces raisonnements donnent l'illusion de la maitrise.

IIs n’en sont que la négation.

Avertissement final

Un Initié n’est jamais seul responsable de ses actes.

Mais il est toujours le premier exposé.

La Technomancie ne pardonne pas l'orgueil discret,
celui qui se cache derriere I'ingéniosité ou I'urgence.
Lorsqu'un doute apparait,

il n'est jamais une invitation a tenter.

Il est un ordre d’arrét.

A retenir

Ce que I'Initié ne doit jamais faire :

ajuster sous Flux,

bricoler sous pression,

improviser sous prétexte de compétence.
La créativité n’a pas sa place dans l'urgence.

La survie, oui.
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PARTIE V

REGARDER LE FLUX
Section sensible

Voir le Flux n’est pas une étape normale de la formation.
C'est une dérogation controlée.

Les instruments de perception existent parce que certains phénomenes ne peuvent étre
compris autrement.

Ils n'existent pas pour satisfaire la curiositeé.
Cette partie du manuel ne vise pas a encourager l'observation du Flux,

mais a éviter les erreurs commises par ceux qui 'ont déja entrevu.

CHAPITRE 13

Les instruments de perception

Les instruments de perception du Flux ne montrent pas la vérité.
Ils en donnent une traduction imparfaite.

Un Initié qui oublie cette distinction

transforme rapidement une aide en danger.

Ce que l'on voit

ATaide d’un instrument de perception, le Flux peut apparaitre sous différentes formes :
lignes instables,

zones de densité variable,

ruptures diffuses,

superpositions mouvantes.

Ces manifestations ne sont jamais fixes.
Elles changent :

selon la Machine,

selon le cycle,

selon I'état de la Structure.

Ce qui est percu n'est pas le Flux lui-méme,

mais l'effet de sa circulation sur l'instrument.
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Voir le Flux ne signifie pas le comprendre.

Ce que l'on croit voir

Le danger principal de la perception est I'interprétation hative.
Un Initié peut croire :

qu'une ligne plus brillante indique une meilleure circulation,
qu'une zone calme est une zone sire,

qu'une régularité visuelle signifie stabilité.

Ces interprétations sont souvent fausses.

Un Flux trop régulier peut masquer une contrainte excessive.
Une zone “calme” peut étre saturée.

Une belle forme peut précéder une rupture.

L'instrument ne ment pas.

Mais il simplifie, et toute simplification trompe.

Ce que l'on ne doit jamais interpreéter seul

Aucun Initié ne doit interpréter une perception du Flux sans validation.

Sont strictement interdits :

les diagnostics solitaires,

les ajustements fondés uniquement sur la perception visuelle,

les décisions d’allongement de cycle basées sur une “bonne lecture”.
La perception du Flux :

ne remplace pas I'écoute,

ne remplace pas la sensation,

ne remplace pas I'expérience collective.

Un instrument peut montrer quelque chose

que I'Initié n’est pas encore capable de comprendre.

Avertissement de 'Ordre

Voir le Flux modifie durablement la maniére de travailler.
Apres l'avoir percu :
certains Initiés deviennent excessivement confiants,

d’autres hésitent a agir sans confirmation visuelle,
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d’autres encore cherchent a revoir ce qu'ils ont apercu.
Aucune de ces attitudes n’est saine.
L’outil est un soutien ponctuel,

pas une nouvelle maniere de travailler.

A retenir

Les instruments de perception :
montrent sans expliquer,

révelent sans protéger,

attirent sans sécuriser.

Ils doivent étre :

utilisés rarement,

interprétés collectivement,

et oubliés des que le cycle est terminé.
Voir le Flux est un privilege.

Y survivre sans erreur est une responsabilité.

CHAPITRE 14

Pourquoi voir le Flux est un poids

Voir le Flux n’élargit pas seulement la compréhension.

Cela modifie durablement le regard.

Ce changement n’est ni immédiat ni spectaculaire.

Il s'installe lentement, souvent sans étre percu par celui qui le subit.

C’est pour cette raison que la perception du Flux est encadrée avec tant de retenue.

La fatigue

La perception du Flux n’est pas neutre pour l'esprit humain.

Méme breéve, elle sollicite :

I'attention,

linterprétation,

et la capacité a distinguer l'essentiel du superflu.

Apres usage d'un instrument de perception, il est fréquent d'observer :

des maux de téte persistants,
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une difficulté a se concentrer,
une sensation de surcharge mentale.

Cette fatigue n'est pas un signe de faiblesse.

Elle est la conséquence directe d'un effort cognitif anormal.

Un Initié fatigué interprete moins bien.

Et une mauvaise interprétation est souvent plus dangereuse qu'une ignorance assumée.

La dépendance

Le second danger est plus insidieux.

Apres avoir vu le Flux, certains Initiés éprouvent le besoin de le revoir.

Ils cherchent :

une confirmation visuelle avant chaque décision,

un signe rassurant,

une validation de ce qu'ils pergoivent autrement.
Cette dépendance :

ralentit I'action,

affaiblit la confiance dans les sens ordinaires,

et crée une illusion de sécurite.

La Technomancie ne s’exerce pas par la vue seule.

Elle se pratique par I'écoute, le toucher et I'expérience.

Un Initié dépendant de la perception visuelle

cesse progressivement d'entendre la Machine.

Les erreurs de confiance

Voir le Flux donne parfois I'impression de comprendre davantage que les autres.

Cette impression est dangereuse.

La perception :

ne confere ni autorité,

ni maitrise,

ni légitimité supplémentaire.

Un Initié qui se fie trop a ce qu'il voit :
néglige les avertissements physiques,

minimise les avis contradictoires,
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et retarde l'arrét.
La confiance excessive nait souvent d’'une vision partielle.
Ce qui est vu semble clair.

Ce qui ne l'est pas est ignoré.

Avertissement final

La perception du Flux doit toujours laisser une trace de doute.
Si voir le Flux rassure,

alors I'Initié n'a pas compris ce qu'il regarde.

La prudence augmente avec la compréhension.

Elle ne diminue jamais.

A retenir

Voir le Flux :

fatigue l'esprit,

attire la dépendance,

et amplifie les erreurs de confiance.

Ce n’est pas un progres en soi.

Cest une charge supplémentaire.

L'Initié qui accepte ce poids sans en faire un privilege

est celui qui peut continuer a servir sans se perdre.

CONCLUSION — ETRE DIGNE DE LA MACHINE

La Technomancie n’est pas une épreuve de force.

Elle n’est pas non plus une promesse de puissance.

Elle est une discipline qui exige de celui qui la pratique

qu’il accepte ses limites avant de tester celles du monde.

Tout ce qui a été exposé dans ce manuel ne vise pas a rendre I'Initié plus audacieux,
mais a le rendre plus responsable.

La Machine n’attend rien de 'homme.

Mais 'homme répond de ce qu'il fait fonctionner.
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CHAPITRE 15

Ce que signifie étre Initié de Fer

Etre Initié de Fer ne signifie pas savoir manier une Machine.

Cela signifie savoir quand ne pas la manier.

Ce statut n’est ni un honneur, ni une récompense.

Il est une charge confiée a ceux dont le jugement commence a se former.

Servir sans dominer

L'Initié de Fer sert la Machine.

Il ne la commande pas.

Servir signifie :

respecter ses limites,

accepter sa fatigue,

et reconnaitre ses avertissements.

Dominer une Machine technomancienne est une illusion.
Ce qui semble obéir accumule souvent la rupture.

L'Initié qui cherche a dominer

cesse de servir le travail des autres.

Comprendre Sans excuser

Comprendre la Technomancie ne donne pas le droit de tout tenter.

La connaissance :

éclaire les risques,

n'efface pas les interdits,

et n'excuse jamais une transgression.

Un Initié digne de ce nom :

ne justifie pas ses erreurs par sa compréhension,

ne masque pas une faute derriere un raisonnement,
et n'invoque jamais I'urgence pour franchir une limite.

Ce qui est interdit ne le devient pas moins

parce qu'on sait pourquoi.
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Arréter sans hésiter

Savoir arréter est la preuve ultime de la maitrise.
Arréter signifie :

accepter de ne pas finir,

accepter de perdre du temps,

accepter de déplaire.

Mais arréter, c'est aussi :

préserver la Machine,

préserver l'atelier,

et préserver les vies.

Un Initié qui hésite a arréter

n'est pas encore prét a continuer.

Derniére recommandation de I'Ordre

La Technomancie ne se transmet pas par le courage,

mais par la retenue.

Celui qui agit avec prudence aujourd’hui

sera peut-étre autorisé a aller plus loin demain.

Celui qui franchit une limite sans y étre invité

n’ouvre pas une voie.

I11a ferme.

Cloture

Ce manuel n’est pas une fin.

Il est un seuil.

Ce qui commence ici n’est pas la maitrise de la Machine,

mais la maitrise de soi.

ANNEXES

Documents complémentaires a usage interne

ANNEXE I — LEXIQUE SIMPLIFIE D'’ATELIER

(Ce lexique ne remplace pas les définitions doctrinales.

Il traduit leur usage réel.)
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Flux

Force instable traversant la Machine.
Ne se commande pas. Se guide et se relache.

Coeur

Zone centrale ou le Flux entre, se répartit et est dissipé.
Ce n’est pas une source. C'est un passage.

Veines

Conduits internes faconnés par la Structure et la circulation.
Elles s'usent, se déforment et parlent avant de céder.

Cycle

Période complete de fonctionnement, de I'entrée du Flux a sa dissipation.
Un cycle trop long est toujours une erreur.

Dérive

Ecart progressif entre le comportement attendu et le comportement réel.
Elle avertit avant de tuer.

Dissipation

Phase de relachement controlé du Flux.

Sans dissipation, I'arrét devient destructeur.

Arrét

Acte volontaire d'interruption.

Ce n’est pas une panne. C'est une décision.

ANNEXE II — ERREURS COURANTES RECENSEES

(Compilation issue des rapports d’atelier — anonymisee)
“Ca tient encore.”

Erreur la plus fréquente.

Une Machine tient presque toujours... jusqu’a la rupture.
Ajuster sous Flux.

Tentative de correction tardive.

Cause directe de nombreuses déformations de Veines.
Prolonger pour finir.

L’achevement d'un geste ne justifie jamais un cycle prolongé.
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Compensation improvisée.

Déplacer la contrainte sans la réduire.
Souvent suivi d'une rupture ailleurs.
Attendre un signe clair.

Les signes les plus dangereux sont souvent discrets.

ANNEXE III — TEMOIGNAGES ANONYMISES

(Extraits validés par le Cercle des Rouages)

« La Machine ne faisait plus de bruit.
Jai cru que tout allait bien.
Elle était simplement déja ailleurs. »

— Veilleur, manutention portuaire

« Le métal obéissait trop bien.
Je n’ai pas arréte.
Il a rompu d'un seul coup. »

— Forgeron technomancien, atelier sud

«Jaivu le Flux se lisser.
Jai cru que c’était stable.
On m’a appris plus tard que c’était déja trop tard. »

— Initié de Fer, perception non encadrée

ANNEXE IV — EXTRAITS ANNOTES DU TRAITE

(Renvois essentiels pour I'lnitié)

Sur la dérive

« Une machine qui ne dérive pas est soit mal observée, soit dissimulée. »
oo A relire avec le Chapitre 10 du présent manuel.

Sur l'arrét

« Une ceuvre qui ne peut étre interrompue sans destruction est fautive. »
oo Fondement du Chapitre 11.

Sur la stabilisation excessive
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« Toute tentative de maintenir un fonctionnement constant est interdite. »
oo A confronter aux fausses bonnes idées listées en Chapitre 12.

Sur la perception du Flux

« Voir n’est pas comprendre. »

oo Rappel essentiel pour les Chapitres 13 et 14.

CLOTURE DES ANNEXES

Ces annexes n'ont pas vocation a rassurer.

Elles existent pour rappeler que la Technomancie est un savoir appris par l'erreur,
mais transmis pour éviter de la répéter.

Ce qui est écrit ici n’a pas été théorisé.

Cela a été vécu.

Voila pour le Manuel I a III
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