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P r é s e n t a t i o n  g é n é r a l e
Taerticâulle n'est pas une fédération. Il n'existe aucun parlement continental, aucun
trône supérieur, aucun conseil des rois. Les trois royaumes — Vöolaeris, Hishmaer et
Éthérée — sont des souverainetés distinctes, chacune avec ses propres lois, ses propres
institutions et sa propre vision du Vent.

Ce qui les unit, c'est un cadre contractuel unique : le Pacte Éthérée, signé en l'an 95 AP
sous les Hautes-Clairières. Non pas un traité d'alliance, mais un engagement de mémoire
partagée — un accord sur ce qui ne peut pas être oublié, et sur ce qui ne peut pas être
laissé sans arbitre.

« « Trois royaumes, un seul cadre. Trois hauteurs, une seule mémoire. Trois voies,
une dette commune. » »

L e  P a c t e  É t h é r é e  —  C o l o n n e  v e r t é b r a l e  d u  c o n t i n e n t
Le Pacte n'est pas un document de paix. C'est un document d'équilibre. Il ne dit pas que
les royaumes s'aiment — il dit qu'ils ont intérêt à ne pas se détruire.

Ses principes fondateurs sont simples. Chaque royaume conserve ses lois propres et sa
souveraineté intérieure. Aucun royaume ne peut monopoliser un savoir, une ressource ou
une route au détriment des deux autres. Toute dette, tout pacte inter-royaumes, tout
engagement majeur est consigné et arbitré par la Banque Éthérée. Et les trois royaumes
partagent une responsabilité indivisible face à la Prophétie de l'Œuf de Griphenix.

Ce dernier point est le plus délicat. C'est lui qui force trois puissances méfiantes à rester
autour de la même table.

L e s  R e s p o n s a b i l i t é s  p a r t a g é e s  f a c e  à  l ' Œ u f
Le Pacte Éthérée distribue explicitement les rôles autour de la Prophétie :

Vöolaeris garde l'Œuf — enfermé, invisible, inviolé sous Aer Völna. C'est une
responsabilité de gardien, non de compréhension. Vöolaeris ne cherche pas à savoir ce
que l'Œuf contient. Il veille à ce que personne ne s'en approche.

Hishmaer étudie l'Œuf — avec prudence, retenue et silence. L'Académie de Brage est
chargée de comprendre le phénomène sans le provoquer. C'est une responsabilité
intellectuelle, et donc la plus dangereuse.

Éthérée surveille l'ensemble — les Flux, les déséquilibres, les signes avant-coureurs. Son
rôle n'est ni de garder ni de comprendre, mais de s'assurer qu'aucun des deux autres ne
dépasse sa mission assignée.

En théorie, c'est une coopération parfaite. En pratique, chacun surveille les deux autres
autant que l'Œuf lui-même.
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L ' a r b i t r a g e  —  É t h é r é e  e n  d e r n i e r  r e c o u r s
En l'absence de conseil continental, la question de l'arbitrage est centrale : qui tranche
quand deux royaumes s'opposent ?

La réponse du Pacte est claire : les Sept Argentiers d'Éthérée. Leurs décisions font
autorité sur les engagements inter-royaumes, les dettes non honorées, et tout litige qui
dépasse le cadre d'un seul territoire.

Ce n'est pas un hasard. C'est la conséquence logique du fait qu'Éthérée existait avant les
autres, que la Banque fut fondée avant même que Vöolaeris et Hishmaer ne se
structurent, et que le Pacte fut rédigé sous ses auspices. Les Sept Argentiers ne
s'imposèrent pas comme arbitres — ils le devinrent parce qu'ils étaient déjà les seuls à
tenir les registres de tout le monde.

Ce qui est consigné appartient à celui qui consigne.

L e s  C i n q  G r a n d s  O r d r e s  —  L e  t i s s u  t r a n s v e r s a l
Là où le Pacte fixe les règles, les Cinq Grands Ordres font fonctionner le continent au
quotidien. Ils agissent là où les frontières politiques ne suffisent pas.

La Banque Éthérée est liée au royaume d'Éthérée — c'est son institution fondatrice. Elle
conserve la mémoire des pactes, mesure les dettes, stabilise les échanges. En théorie elle
encadre sans dominer. En pratique, sa présence est requise partout où un engagement
est pris. Son bras exécutif interne, la Garde Éthérée, veille à la protection des Cavernes
de la Spirale et des Sphères — non un sixième Ordre, mais l'instrument par lequel la
Banque fait respecter ce qu'elle consigne.

L'Académie de Brage est rattachée à Hishmaer — elle en est le cœur politique autant
qu'intellectuel. Elle observe, conçoit et adapte. Ses innovations appartiennent au
continent entier, moyennant paiement. C'est son paradoxe fondateur : produire pour
tous, sous l'autorité d'un seul.

L'Ordre des Cavaliers-Griffons est lié à Vöolaeris — les griffons sont des citoyens sacrés
du royaume et nul autre territoire ne peut prétendre les commander. L'Ordre défend les
routes aériennes, explore les hauteurs instables et répond aux menaces avant qu'elles ne
touchent la terre. C'est la seule force militaire d'envergure continentale, et elle dépend
d'un seul royaume.

L'Ordre des Mages est indépendant des trois royaumes. Il ne possède ni couronne ni
territoire. Il stabilise, répare et contient ce qui dépasse la matière ordinaire — les
anomalies de Flux, les artefacts corrompus, les effets secondaires de la magie incontrôlée.
Son indépendance n'est pas un privilège : c'est une nécessité. Un Ordre des Mages lié à
un royaume serait une arme. Libre, il est un garde-fou.



O R G A N I S A T I O N  P O L I T I Q U E  C O N T I N E N T A L E T A E R T I C Â U L L E

B A N Q U E  É T H É R É E 4

L'Ordre des Guildes est relié aux trois royaumes simultanément. Il régule les savoir-faire,
coordonne l'économie vivante et empêche le quotidien de se fragmenter en conflits
stériles. C'est l'Ordre du peuple — le moins spectaculaire, et probablement le plus
indispensable.

D e  l a  C h a r g e  d ' E n c a d r e m e n t
Sur le papier, les trois royaumes sont égaux devant le Pacte. Dans les faits, la charge
d'encadrement d'Éthérée dépasse largement ce que le Pacte énonce formellement.

Les raisons sont structurelles. Éthérée tient les registres de tout le monde, ce qui signifie
qu'elle sait ce que chacun doit, à qui, et depuis combien de temps. Elle arbitre les conflits
en dernier recours, ce qui lui confère une influence décisive sur toute crise
inter-royaumes. La Banque est présente à chaque rotation de la Couronne Tournante de
Vöolaeris, dans chaque contrat de diffusion des savoirs de Brage, dans chaque accord
économique impliquant les Guildes. Elle ne gouverne pas les royaumes — mais elle
encadre chaque décision qu'ils prennent.

Vöolaeris le ressent. Certains clans du royaume n'ont jamais accepté la dépendance au
Pacte, et la transition vers la Couronne Tournante — officiellement présentée comme une
réforme interne — est perçue par les plus lucides comme une clarification bienvenue des
responsabilités, la seule monarchie du continent qui aurait pu s'y opposer
symboliquement.

Hishmaer le comprend. L'obligation de rendre les innovations accessibles via la Banque
est une entrave intellectuelle autant qu'économique. Chaque découverte sort de Brage
avec un prix fixé par Éthérée — et certains savants se demandent si le Pacte n'a pas
transformé le savoir en produit.

Mais nul ne rompt le Pacte. Parce que nul ne sait ce qui arriverait sans lui — et parce que
l'Œuf attend.

L a  P r o p h é t i e  c o m m e  c i m e n t  i n v o l o n t a i r e
C'est l'ironie fondamentale de Taerticâulle : ce qui maintient trois royaumes méfiants
dans un cadre commun n'est pas la prospérité, ni la confiance, ni même la peur d'Éthérée.

C'est l'Œuf.

Tant que la Prophétie de l'Œuf de Griphenix demeure non résolue, aucun des trois
royaumes ne peut se permettre de rompre le Pacte. Vöolaeris ne peut pas garder seul ce
qu'il ne comprend pas. Hishmaer ne peut pas étudier seul ce qu'il ne peut pas défendre.
Éthérée ne peut pas arbitrer seule un déséquilibre qui menace le continent entier.

Officiellement, les trois royaumes coopèrent sur la Prophétie. En réalité, chacun surveille
les deux autres, cherche à interpréter l'Œuf à son avantage, et retient une part de ce qu'il
sait. Vöolaeris cache peut-être plus que ce qu'il garde. Hishmaer comprend peut-être
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plus que ce qu'il dit. Éthérée consigne peut-être plus que ce qu'elle révèle — la Lignée
Selvaran en est le signe le plus inquiétant.

Le Pacte tient. L'équilibre dure. Mais c'est l'équilibre de trois forces qui se méfient assez
l'une de l'autre pour ne pas se lâcher.

« « Le Vent ne se commande pas. Il se partage. » »
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