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« Le sang passe, la charge demeure. » — Traités du Cœur, IV.1
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P R É A M B U L E

Aedoera n'a pas résolu la question du pouvoir. Elle l'a reformulée.
Là où Northern demande qui gouverne, Aedoera demande quelle intention gouverne. Là où
Northern construit des trônes, Aedoera construit des équilibres. Là où Northern
transmet le pouvoir de père en fils ou d'épée en épée, Aedoera le distribue entre des
royaumes, des Ordres, des Guildes et une Assemblée dont la seule raison d'être est
d'empêcher que quiconque en détienne trop.

Ce n'est pas une faiblesse. C'est une décision philosophique fondamentale issue du Pacte
des Mille — la conviction que le pouvoir concentré engendre sa propre rupture, et que la
seule façon de le préserver est de ne jamais le laisser appartenir à un seul.

Chaque royaume d'Aedoera a pourtant ses propres logiques dynastiques internes. Ce
Codex les consigne une par une, avant d'examiner comment elles s'articulent avec
l'architecture continentale commune.

I  —  L ' A S S E M B L É E  D U  C Œ U R

Le pouvoir continental partagé

Avant d'examiner les royaumes individuellement, il faut comprendre le cadre qui les
contient tous.
L'Assemblée du Cœur, fondée en 100 AP, est l'institution politique centrale du continent.
Ses 106 sièges sont répartis entre les six royaumes (30 sièges), les cinq Ordres (40 sièges),
les Grandes Guildes (30 sièges) et les six Sièges du Cœur (désignés par un rituel que nul ne
comprend entièrement).

Aucune décision continentale majeure n'est valide sans l'accord des Cinq Voix — Voix du
Cœur, des Royaumes, des Ordres, des Guildes, des Mers. Si une seule manque, rien ne
passe.

Ce système ne transmet pas le pouvoir — il l'empêche de se concentrer. Ce n'est pas une
mécanique de succession. C'est une mécanique d'équilibre permanent.

Les Exégètes enseignent :

« L'Assemblée ne gouverne pas les royaumes. Elle gouverne les intentions. »

I I  —  M A E  C H A L O R E A

Les dynasties de la Forme et de la Fonction

Nature du système : Aristocratie savante à dynasties fonctionnelles.
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Mae Chalorea ne connaît pas la monarchie au sens de Northern. Il n'y a pas de roi
unique, pas de lignée souveraine sur l'ensemble du territoire. Le pouvoir est distribué
entre cinq grandes Maisons dont chacune représente une fonction du monde — une
architecture vivante où chaque famille est un rouage d'un mécanisme plus grand qu'elle.
La Maison Varchelm gouverne la capitale et les institutions savantes. La Maison Ligmar
garde les forêts-archives et la mémoire écrite. La Maison Skaar-Vulk contrôle les Cendres
Noires et les forges technomanciennes. La Maison Elmor tient les hauteurs et la
recherche. La Maison Solchar gouverne les ports savants et les routes maritimes
intellectuelles.

La transmission du pouvoir dans chaque maison suit une logique dynastique interne —
généralement héréditaire, mais toujours conditionnée par la capacité du successeur à
assumer la fonction de la maison. Une maison qui produit un héritier incapable de remplir
son rôle institutionnel voit son autorité contestée par les autres maisons et par
l'Assemblée.

C'est la distinction fondamentale avec Northern : à Chalorea, une dynastie perpétue une
Forme — une manière d'ordonner le monde. Le sang n'est légitime que s'il perpétue cette
intention. Un Varchelm qui ne sait pas gouverner une université n'est pas un Varchelm
légitime aux yeux du continent.

« Ce que nous nommons, nous ordonnons. »
— Devise de la Maison Varchelm

I I I  —  L E  R O Y A U M E  D E S  E X É G È T E S

Les lignées doctrinales

Nature du système : Transmission par compétence et reconnaissance doctrinale.

Le Royaume des Exégètes est le seul territoire d'Aedoera où la notion de dynasties de
sang n'existe pas formellement. Ce royaume ne connaît pas la noblesse héréditaire. Il
connaît des lignées doctrinales — des familles de pensée et de fonction dont la continuité
repose sur la transmission d'une intention, pas d'un nom.
La Lignée Porte-Vaël garde les serments et les vérités profondes. La Lignée Brumelame
interprète les signes et les prophéties. La Lignée Marche-Blanc guide les ascensions
intérieures. Les Scribes Échoïques gardent la mémoire orale. Les Muets de Doravel
rendent justice par le silence. La Lignée Aendoréenne garde le premier souffle de la
Conscience.

La transmission d'une lignée doctrinale n'est jamais automatique. Un fils de Scribe
Échoïque ne devient pas Scribe Échoïque par naissance — il le devient parce que l'Ordre
reconnaît en lui la capacité de porter ce qu'il doit porter. Cette reconnaissance n'est pas
un vote ni un examen. Elle émerge d'années d'observation.
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C'est le système le plus lent de tout Aedoera. C'est aussi le plus stable — parce qu'une
lignée qui n'est plus capable de se renouveler par la compétence disparaît simplement,
sans violence, sans crise. Elle s'éteint.

« Le sang passe, la charge demeure. »
— Traités du Cœur

I V  —  L E S  P R O V I N C E S  D ' O R M Y N

Les dynasties du Cycle et de la Mémoire

Nature du système : Aristocratie rurale et maritime à dynasties cycliques.

Ormyn est le royaume le moins rigide d'Aedoera dans sa conception du pouvoir
dynastique. Ses six Maisons — Aurovel, Marshaël, Elséa, Saphir-Bluff, Cantalor,
Ormyn-Côtes — ne gouvernent pas selon une hiérarchie formelle entre elles. Elles
gouvernent chacune leur domaine naturel avec une autonomie réelle, dans le respect des
Lois du Cœur et des rythmes des saisons.
La transmission du pouvoir à Ormyn est cyclique avant d'être dynastique. Ce qui se
transmet d'une génération à l'autre n'est pas d'abord un titre — c'est une connaissance,
un rapport à la terre ou à la mer, une façon de lire les saisons et d'honorer les cycles. Un
héritier qui ne comprend pas les cycles de la moisson ne peut pas gouverner la Maison
Aurovel, même s'il en porte le sang.

La mort d'un chef de maison à Ormyn est vécue moins comme une crise politique que
comme un moment naturel dans un cycle plus grand. Les rites de transmission y sont
agricoles et marins autant que politiques — on plante, on récolte, on part en mer, on
revient. Le nouveau chef prend sa place comme une saison prend la place de la
précédente.

Les Exégètes voient Ormyn comme le battement vivant d'Aedoera.

« Celui qui oublie les saisons, oublie qu'il respire. »
— Traités du Cœur, III

V  —  L E S  N O B L E S  C O U R O N N E S

Les Mille Trônes et l'héritage du Choix

Nature du système : Système féodal à neuf Couronnes souveraines et dix-huit maisons
vassales.

Les Nobles Couronnes constituent le système dynastique le plus vaste et le plus
complexe d'Aedoera. Neuf Couronnes souveraines, sous lesquelles s'ordonnent dix-huit
maisons vassales, chacune gouvernant un territoire distinct selon ses propres traditions
héréditaires, réparties en six ensembles géographiques — les Collines Couronnées, les
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Plateaux de Valdor, les Vallées Dorées, les Marches de Lyr-Venn, les Grandes Citadelles,
les Rivières de Saphîr.

Chacune de ces maisons transmet son titre selon des règles propres — certaines par
primogéniture stricte, d'autres par désignation du chef de famille, d'autres encore par
conseil interne entre membres de la lignée. Il n'existe pas de règle commune aux Nobles
Couronnes sur la succession, ce qui crée une mosaïque politique d'une complexité
considérable.

Ce qui unifie ces maisons n'est pas leur méthode de transmission mais leur rapport
commun à l'héritage. Les Exégètes enseignent que dans les Nobles Couronnes, une
dynastie perpétue un Choix — une décision ancienne sur la façon dont on veut tenir sa
place dans le monde. Ce choix se transmet avec le titre, et un héritier qui le rejette rompt
quelque chose de plus profond qu'une succession.

« L'homme n'hérite pas d'un pouvoir : il hérite d'un choix. »

Les rivalités entre Couronnes sont nombreuses, anciennes et parfois violentes — mais
elles se jouent dans le cadre des Lois du Cœur. L'Assemblée du Cœur et les Chevaliers du
Cœur veillent à ce qu'aucune Couronne ne domine les autres au point de rompre
l'équilibre continental.

V I  —  D O S H V A K A

La survivance comme seule légitimité

Nature du système : Organisation clanique sans transmission formelle du pouvoir.

DoshVaka n'a pas de dynasties. Il a des clans qui survivent.
La distinction est fondamentale. Une dynastie se transmet. Un clan de DoshVaka se
maintient ou s'effondre — et ce qui le maintient n'est jamais acquis, jamais hérité,
toujours reconquis. Les six clans majeurs — Rosh-Var, Harr-Vek, Durnak, Sarn-Rouge,
Var-Dunes, Morh-Kel — ont chacun leur territoire, leur façon de tenir, leur mémoire de
souffrance.

Le chef d'un clan à DoshVaka tient sa position tant qu'il peut tenir son clan. Pas par vote,
pas par rite, pas par reconnaissance institutionnelle. Par la réalité quotidienne de ce qu'il
fait pour les siens. Un chef qui cesse de nourrir, de protéger, de décider juste perd
progressivement l'adhésion de son clan — et dans les terres brûlées de DoshVaka, un chef
sans adhésion n'est qu'un homme seul dans un désert.

La transmission ne se formalise que dans les moments de crise existentielle d'un clan.
Quand un chef meurt ou s'effondre, les anciens — ceux qui ont survécu le plus longtemps
— désignent le suivant selon un seul critère : qui peut faire tenir le clan.

Les Exégètes n'ont pas trouvé de mot plus juste que celui-là pour DoshVaka.
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« Un clan de DoshVaka n'existe pas : il tient. »
— Traités du Cœur

V I I  —  L E S  T E R R I T O I R E S  C O R S A I R E S

La flotte comme héritage

Nature du système : Théocratie maritime à légitimité par la mer.

Chez les Corsaires, une dynastie n'est pas un sang — c'est une flotte. Les noms ne se
transmettent pas par naissance mais à ceux qui savent tenir la mer. La Fratrie
Sermentale, l'Ordre des Lames d'Ambre, la Lignée Scarr'hûn, les Courants-Azur, les
Voiles-Rouges, les Fend-Mers — chacune de ces lignées sacrées perpétue une façon de
naviguer, de garder, de servir le Cœur des Mers.
La transmission du pouvoir dans les Territoires Corsaires repose sur deux principes
simultanés. D'un côté, la reconnaissance de l'Ordre des Corsaires du Cœur — aucune
lignée maritime ne gouverne sans être reconnue par l'Ordre, et cette reconnaissance
s'obtient par la démonstration d'une maîtrise réelle de la mer. De l'autre, la légitimité de
la flotte elle-même — un chef corsaire dont la flotte cesse de le suivre n'est plus rien,
quelle que soit sa lignée.

Le Général-Grand-Corsaire, caste suprême de l'Ordre, ne se nomme jamais et ne se
désigne jamais. La mer le reconnaît — et les Corsaires voient cette reconnaissance dans la
façon dont il parle des courants.

« Ce qui avance ne meurt pas. »
— Proverbe corsaire

V I I I  —  T A B L E A U  C O M P A R A T I F

Entité Système Ce qui se transmet Légitimité

Assemblée du
Cœur

Équilibre
continental

Les intentions, pas le
pouvoir Les Cinq Voix

Mae Chalorea Aristocratie
fonctionnelle Une Forme, une fonction Compétence + sang

Royaume des
Exégètes

Lignées
doctrinales Une intention, pas un nom Reconnaissance de

l'Ordre

Ormyn Aristocratie
cyclique

Un rapport aux cycles
naturels Savoir + sang

Nobles
Couronnes Féodalisme pluriel Un Choix ancien Héritage + Lois du

Cœur



C O D E X  D E  L A  T R A N S M I S S I O N  D U  P O U V O I R A R C H I V E S  C E N T R A L E S  D E  S O L - D A R A S S

S C E A U  D U  H A U T - E X É G È T E 7

DoshVaka Clans de
survivance Rien — tout se reconquiert La capacité à tenir

Corsaires Théocratie
maritime Une façon de naviguer La mer et l'Ordre

I X  —  O B S E R V A T I O N  E X É G È T E  F I N A L E

Ce que révèle Aedoera à travers ces sept systèmes, c'est une conviction profonde et
cohérente : le pouvoir n'appartient à personne.
Il ne s'hérite pas comme une propriété. Il se porte comme une charge. Et cette charge
n'est légitime que si celui qui la porte sert l'intention qui lui a été confiée — qu'il s'agisse
d'une Forme à Chalorea, d'une doctrine au Royaume des Exégètes, d'un cycle à Ormyn,
d'un choix aux Nobles Couronnes, d'une survivance à DoshVaka, ou d'une route maritime
chez les Corsaires.

Là où Northern demande qui commande, Aedoera demande pour quoi.

La réponse à cette question est la seule légitimité que le continent reconnaisse.

« Les dynasties ne sont pas l'histoire : elles sont les doigts qui la tiennent. »
— Chant du Cœur, Livre IV


